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/

********************************************************************************

*********** 

Othello Game (Text Version)

**********************************************************************************

*********/

#include <stdio.h>

#include "othello.h"

/* 전역변수와 타입 선언 */

char turn='O'; /* 무슨 돌이 둘 차례인지 저장 */

char board[BOARD_SIZE+1][BOARD_SIZE+2];

STONE stone_no;

/

********************************************************************************

**/

int main() {

POSITION current_pos;

/* 보드 초기화후 출력*/

init_board();

draw_board();

/* 게임 메인 루프 */

while (1) {

if (!check_pass_condition()) {

change_turn();

draw_board();

if (!check_pass_condition()) { /* 양 쪽 모두 pass 상황이면 게임 종료 

*/

output_game_result();

return 0;

}

}

current_pos = get_new_pos();

if (!update_board(current_pos)) {

printf("돌을 둘수 없는 곳!! 재입력:");

continue;

}

count_stone();

change_turn();

draw_board();

if (check_stop_condition()) break;

}; /* while */

output_game_result();

return 0;

} /* main */
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/

********************************************************************************

**/

int check_stop_condition() {

if (stone_no.n == 0 || stone_no.o ==0 || stone_no.x ==0 ) return 1; /* 게임 종

료 상황 */

return 0;

}

/

********************************************************************************

**/

void change_turn() {

if (turn == 'O') turn = 'X';

else turn = 'O';

}

/

********************************************************************************

**/

void count_stone() {

int row, col;

stone_no.o = stone_no.x = 0;

for (row=1; row<=BOARD_SIZE; row++) {

for (col=1; col<=BOARD_SIZE; col++) {

switch(board[row][col]) {

case 'O' : stone_no.o += 1; break;

case 'X' : stone_no.x += 1; break;

case '.' : stone_no.n += 1; break;

} /* switch */

} /* for col */

} /* for row */

} /* count_stone() */

/

********************************************************************************

**/

POSITION get_new_pos() {

int pos;

POSITION new_pos;

int max_pos = BOARD_SIZE*10 + BOARD_SIZE;

for(;;) {

scanf("%d",&pos);

new_pos.row = pos / 10; /* 세로 위치값 */

new_pos.col = pos % 10; /* 가로 위치값 */

if (new_pos.row <= 0 || new_pos.row > BOARD_SIZE ||

new_pos.col <= 0 || new_pos.col > BOARD_SIZE) {

printf("좌표값이 틀렸습니다. 다시 입력하세요 :");

continue;
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}

if (board[new_pos.row][new_pos.col] != '.') {

printf("이미 돌이 놓인 자리입니다. 다시 입력하세요 :");

continue;

}

break;

} /* for */

return new_pos;

}

/

********************************************************************************

**/

int update_board(POSITION pos) {

int y, x, opponent_no, i, j;

char stone_changed='N', opponent;

if (turn == 'O') opponent = 'X';

else opponent = 'O';

/* 정북 방향으로 검사 */

y = pos.row-1;

opponent_no=0;

while (y>1 && board[y][pos.col]==opponent) {

y--; /*상대방 돌을 발견하는 동안 계속 진행 */

opponent_no++;

}

/* board경계를 벗어나지 않았고, 내돌을 만나면 ok */

if (opponent_no>0 && y>=1 && board[y][pos.col]==turn) {

/*상대방 돌들을 내돌로 변경(뒤집기) */

for(i=pos.row-1; i>y; i--) board[i][pos.col]=turn;

stone_changed='Y';

}

/* 정남 방향으로 검사 */

y = pos.row + 1;

opponent_no=0;

while (y<BOARD_SIZE && board[y][pos.col]==opponent) {

y++; /*상대방 돌을 발견하는 동안 계속 진행 */

opponent_no++;

}

/* board경계를 벗어나지 않았고, 내돌을 만나면 ok */

if (opponent_no>0 && y<=BOARD_SIZE && board[y][pos.col]==turn) {

/*상대방 돌들을 내돌로 변경(뒤집기) */

for(i=pos.row+1; i<y; i++) board[i][pos.col]=turn;

stone_changed='Y';

}

/* 정동 방향으로 검사 */

x = pos.col + 1;

opponent_no=0;

while (x<BOARD_SIZE && board[pos.row][x]==opponent) {
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x++; /*상대방 돌을 발견하는 동안 계속 진행 */

opponent_no++;

}

/* board경계를 벗어나지 않았고, 내돌을 만나면 ok */

if (opponent_no>0 && x<=BOARD_SIZE && board[pos.row][x]==turn) {

/*상대방 돌들을 내돌로 변경(뒤집기) */

for(i=pos.col+1; i<x; i++) board[pos.row][i]=turn;

stone_changed='Y';

}

/* 정서 방향으로 검사 */

x = pos.col - 1;

opponent_no=0;

while (x>1 && board[pos.row][x]==opponent) {

x--; /*상대방 돌을 발견하는 동안 계속 진행 */

opponent_no++;

}

/* board경계를 벗어나지 않았고, 내돌을 만나면 ok */

if (opponent_no>0 && x>=1 && board[pos.row][x]==turn) {

/*상대방 돌들을 내돌로 변경(뒤집기) */

for(i=pos.col-1; i>x; i--) board[pos.row][i]=turn;

stone_changed='Y';

}

/* 북동 방향으로 검사 */

y = pos.row-1;

x = pos.col+1;

opponent_no=0;

while (y>1 && x< BOARD_SIZE && board[y][x]==opponent) {

y--; /*상대방 돌을 발견하는 동안 계속 진행 */

x++;

opponent_no++;

}

/* board경계를 벗어나지 않았고, 내돌을 만나면 ok */

if (opponent_no>0 && y>1 && x<BOARD_SIZE && board[y][x]==turn) {

/*상대방 돌들을 내돌로 변경(뒤집기) */

for(i=pos.row-1, j=pos.col+1; i>y ; i--, j++) board[i][j]=turn;

stone_changed='Y';

}

/* 북서 방향으로 검사 */

y = pos.row-1;

x = pos.col-1;

opponent_no=0;

while (y>1 && x>1 && board[y][x]==opponent) {

y--; /*상대방 돌을 발견하는 동안 계속 진행 */

x--;

opponent_no++;

}

/* board경계를 벗어나지 않았고, 내돌을 만나면 ok */

if (opponent_no>0 && y>1 && x>1 && board[y][x]==turn) {
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/*상대방 돌들을 내돌로 변경(뒤집기) */

for(i=pos.row-1, j=pos.col-1; i>y ; i--, j--) board[i][j]=turn;

stone_changed='Y';

}

/* 남동 방향으로 검사 */

y = pos.row+1;

x = pos.col+1;

opponent_no=0;

while (y< BOARD_SIZE && x< BOARD_SIZE && board[y][x]==opponent) {

y++; /*상대방 돌을 발견하는 동안 계속 진행 */

x++;

opponent_no++;

}

/* board경계를 벗어나지 않았고, 내돌을 만나면 ok */

if (opponent_no>0 && y< BOARD_SIZE && x<BOARD_SIZE && board[y][x]==turn) {

/*상대방 돌들을 내돌로 변경(뒤집기) */

for(i=pos.row+1, j=pos.col+1; i<y ; i++, j++) board[i][j]=turn;

stone_changed='Y';

}

/* 남서 방향으로 검사 */

y = pos.row+1;

x = pos.col-1;

opponent_no=0;

while (y< BOARD_SIZE && x>1 && board[y][x]==opponent) {

y++; /*상대방 돌을 발견하는 동안 계속 진행 */

x--;

opponent_no++;

}

/* board경계를 벗어나지 않았고, 내돌을 만나면 ok */

if (opponent_no>0 && y< BOARD_SIZE && x>1 && board[y][x]==turn) {

/*상대방 돌들을 내돌로 변경(뒤집기) */

for(i=pos.row+1, j=pos.col-1; i<y ; i++, j--) board[i][j]=turn;

stone_changed='Y';

}

if (stone_changed == 'N') return 0;

else {

board[pos.row][pos.col]=turn;

return 1;

}

} /* update_board */

/

********************************************************************************

**/

void draw_board() {

int row, col;
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printf("\n\n\n\n\n");

printf("===========================\n");

printf("=       OTHELLO [v.1]     =\n");

printf("===========================\n");

printf("    1  2  3  4  5  6  7  8\n");

for (row=1; row<=BOARD_SIZE; row++) {

printf("%2d ",row);

for (col=1; col<=BOARD_SIZE; col++) {

printf(" %c ",board[row][col]);

} /* for col */

printf("\n");

} /* for row */

printf("===========================\n");

count_stone();

printf("O :%2d  ",stone_no.o);

printf("[%c]가 둘 차례! ",turn);

printf("X :%2d\n",stone_no.x);

printf("...........................\n");

printf("위치값 2자리 입력[세로가로] : ");

} /* draw_board() */

/

********************************************************************************

**/

void init_board() {

int row, col;

for (row=1; row<=BOARD_SIZE; row++) {

for (col=1; col<=BOARD_SIZE; col++) {

board[row][col]='.';

} /* for col */

} /* for row */

board[4][4]='X';

board[5][5]='X';

board[4][5]='O';

board[5][4]='O';

} /* draw_board() */


