
FlexSim KOREA 솔루션/컨설팅 사업부

FlexSim 소개

스마트팩토리 및 웨어하우스 설계,운영 솔루션

물류 3D 시뮬레이션 소프트웨어

+ Industry 4.0

Digital Twin

PLC 통신 연결
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내용 구성

I. 업무단계별 시뮬레이션 효과

II. FlexSim의 소개

1. 제품 구분 및 개발사 소개/연혁

2. FlexSim 특장점 요약

3.      FlexSim의 강점 상세 및 비교

4.      주요 기능

III. 주요 고객

IV. 시뮬레이션 모델 화면 예시

1) 신속한 3D 모델 개발

2) 그래픽 기반의 데이터분포 입력
- 분포그래프/MTBF/MTTR/가동

3) 그래픽 차트 통계 분석
– 실시간 분석
- 결과 집계 분석

4) 시나리오 실험 도구 활용

5) 외부 파일 활용 – 엑셀, Visio

6) 3D 비주얼 파일 / 호환 재활용

7) 동영상/프레젠테이션/문서화

8) AGV, AStar 전문 모듈 활용

기본/중급 사용 단계 기능

1) Input Data Analyzer
- StatFit/Data Fitting

2) 컨테이너로 다중개체 모듈화

3) 맟춤형 룰 코딩 및 디버깅 툴

4) Kinematics / Animation 

5) 사용자 라이브러리 구성
- 맞춤형 사용자 라이브러리
- 개발형 사용자 라이브러리

6) 외부 MS SQL database 연결

7) 프로젝트 진행 템플리트

8) 최적화 모듈(옵션)

고급/응용 프로젝트 단계

1) Warehouse 모듈

2)  AStar 모듈

– 장애물 회피 최적 이동루트 찾기

3)  AGV 모듈

– AGV 유형별 맞춤형 이동로직 구현

4)  Conveyor 모듈

– Sorter, Merge 등 다양한 흐름

5)  Process Flow 모듈

– 맞춤형 그래픽 로직 개발기능

6) PLC  Connector & Emulator

7) Database Connector (오라클…)

8) Health Care Simulator(병원운영) 

확장 라이브러리
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타당성 검토 단계의 절감

• 정확한 평가에 대한 시간의 절감

• 신속한 린(Lean) 분석

• 프로젝트를 시작하기 전에 더 개선된 의사 결정

• 더 쉬운 합의점 수립

• 발생할 수 있는 문제와 솔루션을 조기에 명확히 한다

• 기술 혁신 아이디어에 대한 의견개진 보드

설계/실행단계의 절감:

• 설계의 이슈나 변경에 대한 신속한 해결책

• 일관되며 재활용 가능한 엔지니어링 설계와 문서

• 설계의 에러로 인하여 발생하는 비용의 감소

• 신속한 검사와 생산 시작

생산 비용의 절감

• 비생산적인 장비의 배제

• 장비 크기의 최적화

• 돌발 상황과 현장 공간의 최소화

• 장비의 가동률과 유연성의 균형

운영 단계 비용의 절감:

• 재공재고(WIP)의 감축 방안 검토

• 공정의 업그레이드 및 변경 방안 검토

• 새로운 아이디어나 변경의 시도를 위한
단순하며 신속한 방법 검토

• 정교한 장비의 일정계획 효과

• 업그레이드 라인의 생산능력 변화 검토

I. 업무 단계별 시뮬레이션 효과

시뮬레이션 툴은 시스템의 시스템 검토나 설계 단계 부터 이후 모든 단계에서 활용하여 투자 예산이나 운영비용 측면에서 그 효과를 볼 수 있다.

1) 타당성 검토 단계  2) 시스템 설계 단계  3) 운영 단계  4) 생산 단계 비용의 절감

시뮬레이션 툴의 활용 분야는 별첨 상세 자료 “시뮬레이션의 활용및기대효과(FlexSim Korea)”를 참조하십시요.
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개발사 소개II -1 FlexSim 소개

 개발사 : FlexSim Software Products, Inc.

- Head Quarter : US Utah Orem City

Global Offices : 토론토(캐나다), 구아달라자라(멕시코) 

- 종업원 : 35명(개발자, 엔지니어, 마케터)

- http://www.FlexSim.com (US), 

- 계열사 : DryFork Media

( SW : ExpressIt 3D, 3D 프레젠테이션 소프트웨어 )

 World Wide Office

파트너 : 전세계 45개사(제품 판매, 기술지원, 교육 및 컨설팅)

 활용 분야

제조 52%
창고 및

배송 21%

의료 11% 교육 9%

항만물류

3%

광업, 2%
기타, 2%

 고객 : 글로벌 ?  Clients (2019. 1 기준)

 Gross Sales

- 비상장, 100% 종업원들의 지분 공유, 부채 0 %

- 모든 주주들이 풀 타임 근무

- 2005년 이후 연간 성장율 10% ~ 42%

http://www.flexsim.com/
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개발사 연혁II -1 FlexSim 소개

연혁

FlexSim 2021 발표 (2020. 12월)

2020 : FlexSim 2020 update 1 발표(4월), FlexSim Update 2 발표(9월, Agent 모듈 추가), 

2019.1 : FlexSim 2019 발표, 4월 : FlexSim 2019 update 1 발표 (FlexSim HC  FlexSim 에 통합), 9월 : 2019 update 2 발표, 12월 : FlexSim 2020 발표

2018.4~12 : FlexSim 2018 update 1~2 발표 (DB connection, PLC connection 모듈…), FlexSim HC 5.3.8 발표

2017.10 : FlexSim 2017 update 2 발표, FlexSim HC 5.3.2 발표

2016.12 : FlexSim 2017 발표

2016.3 : FlexSim 2016 발표, FlexSim HC 5.0.12 발표

2015.10 : FlexSim 7.7 발표 (확장 모듈 Process Flow 모듈)

2015.4 : FlexSim 7.5.4 발표 (확장 모듈 포함 : AGV, Conveyor, A-Star, Value Stream Map)

2014.8 : FlexSim 7.3.0, FlexSim HC 4.3.10, FlexTerm 2.0 발표

2013.11: FlexSim 7.0, FlexSim HC 4.3, FlexTerm 1.0 (FlexSim CT) 발표

2012.4 : FlexSim 6.0, FlexSim HC 3.1, FlexSim CT 3.3 발표

2011.2 : FlexSim 5.1.2 Release, Coca-Cola Warehouse Simulator

2010.7 : FlexSim CT 3.0 및 FlexSim HC 2.7.7 발표

2008.5 : 2008    : FlexSim CT 1.0 발표 (컨테이너 터미널 항만 물류 전용 시뮬레이션), FlexSim HC 1.0 발표 (병원, Health Care 전용 시뮬레이션)
2007    : Dynamo 발표 (General Mills manufacturing)

2005    : FlexSim 발표 (Manufacturing & Material Handling)

2003.2 : FlexSim ED 발표, 개발 툴 C++ 의 활용(완전한 개체 지향의 3D 모델링 환경 및 이산 분산 시뮬레이션으로 평가 받음)

2000 : FlexSim Software Products, Ind. 설립, F&H Simulations의 독립, 

1993~8  : Taylor2 & ED(Enterprise Dynamics) 발표, 
F&H Holland 1세대 3D 개체 지향 시뮬레이션 엔진 Taylor ED(Enterprise Dynamic) 개발.
F&H simulations 사는 Taylor ED 개체 개발 지원 및 판매, 컨설팅 및 교육
F&H simulations 사 설립 : Bill Nordgren(1988년 Promodel 공동 창설자), Roger Hullinger 및 Cliff King
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II -1 FlexSim 소개 : 3D 물류 시뮬레이션 툴 FlexSim

물류 3D 시뮬레이션 툴 FlexSim 은 몇가지 중요한 기능을 제공한다....

1. 고객이나 직장 상사는 3D 모델의 움직임과 통계치를 보고 확신을 갖는다.

2. 그 결과 추천 안에 대하여 의사결정권자의 신속한 채택이 가능하다.

3. 현실적인 지각과 인식을 가능하게 해준다.

4. 사용자들의 공통적인 평가…

“FlexSim은 현업 사용자들을 위한 툴이다.

시뮬레이션이 더 이상 대학교수나 전문가들만의 프로젝트 툴이 아닌 것을 알게 된다”

 업무에 정통하면 FlexSim으로 손쉽게 단시간에 자신의 프로젝트나 현장 라인을 모델링 할 수 있다.

5.    실제 발생할 수 있는 내용을 통계분포를 기반으로 대시보드에 실시간 시각적으로 과정 및 결과를 확인하며

이를 바탕으로 결과를 실증해준다.

6.    이해력 향상과 테스트가 가능하다.

- 그동안 물류 시뮬레이션은 전문가들만이 활용 가능한 툴이었는데?

- 게다가 3D 가 실제, 현실적으로 필요할까?
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II -1 FlexSim 소개

 용도에 따라 2 개의 제품으로 구분된다.

제품 구분

컨테이너항만
개체 라이브러리

HealthCare
라이브러리

Fluid 개체
라이브러리

금속주조, 

스팀,오일,물 등

연속 공정의

유체 흐름을

시뮬레이션을

수행할 수 있는

개체 라이브러리

Fluid
라이브러리

Discrete
라이브러리

컨테이너
터미널

Health
Care

연속공정 유
체흐름 수행
개체이산

물류 시뮬레
이션을 수행
개체

컨테이너 항
만운영 전용
물류 개체

병원자원
운영 전용
라이브러리

FlexSim
.제조,자동화라인,
자동창고, Warehouse

FlexSim HC
.병원의 자원 운영 관리
시뮬레이션

FlexTerm
.콘테이너 항만 운영
시뮬레이션

라이브러리

제품

 FlexSim – 일반적인 용도(General Purpose) 의
제품으로 범용으로 사용가능하다.

(Heal Care 용도로도 사용가능)

 FlexTerm – FlexSim 라이브러리
+ CT (Container Terminal)

전용 라이브러리

 FlexSim HC – Health Care 전용 시뮬레이션 툴
(2019 updae 1에 통합)
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II -1 FlexSim 소개 FlexSim 라이브러리 구성 I

FlexSim 내부에서 디폴트로 내장된 라이브러리로 생산 공장(제조 라인) 및 자재, 물류 창고의 모든 리소스를 시뮬레이션 할 수 있는
표준 3D 개체 라이브러리

기본
라이브러리

대기공간(큐) 및 싱글

프로세서, 멀티 프로세서, 

조립/포장 라인, 해체

라인의 고유 특성을 쉽게

모델링할 수 있는 3D 개체

라이브러리.

맞춤형 모듈 개발 개체 .

AGV, EMS, 운반원, 

리프터, 크레인, 로보트, 

작업자, 지게차, ASRS 

비클등 다양한

운반장치를 손쉽게

모델링 하는 라이브러리

오토캐드 도면을 이용한

실측 레이아웃, 층간 구분, 

디스플레이 현황판등

다양한 형상을 대체할 수

있는 비주얼 개체

라이브러리

프로세스 산업의 유체

흐름을 손쉽게

모델링하여 시뮬레이션을

수행할 수 있는 유체 개체

라이브러리
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II -1 FlexSim 소개 FlexSim 라이브러리 구성 II

기본 라이브러리에 보다 상세한 기능 추가하여 확장된 라이브러리로 별도의 추가 비용없이 사용.

확장
라이브러리
I-1

New 콘베이어, 확장 AGV, Astar, People(HC) 등 확장된 모듈로 보다 상세한 모델링 작업을 쉽게 수행

확장
라이브러리
I-2

Agent 모듈, PLC 통신/Emulator, Database Connector, CAD 도면 Importer, Fly Path & Video Recorder…
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FlexSim 라이브러리 구성 III

확장
라이브러리
II-1

프로세스
플로우 모듈

프로세스 플로우 차트로 복잡하고 추상적인 로직도 손쉽게 개발 (3D 라이브러리와 연동 및 독립적으로 수행 가능)

II -1 FlexSim 소개

기본 라이브러리에 추가한 확장 라이브러리로 별도의 추가 비용없이 사용.

확장
라이브러리
II-2



Page  11

II -1 FlexSim 소개 FlexSim Health Care 내장

기존 FlexSim 솔루션에 별도의 제품으로 판매되던 FlexSim Health Care 내장(가격 상승없이 판매).
병원 운영 시뮬레이션 및 병원 내부의 자동화 장비(AGV등)
운영 구축 시뮬레이션 가능.
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II -1 FlexSim 소개 FlexSim 라이브러리 구성 IV

확장
라이브러리 III

기본 라이브러리에 보다 상세한 기능의 모듈을 추가하여 확장된 라이브러리로 추가 비용없이 사용.

(1) PLC Connectivity & 에뮬레이션

다른 컴퓨터(PLC포함) 와 MES등의 다른 시스템의 통합 기능을 재현

• PLC 와 MES 모니터링 로직과 기능을 재현

• PLC와 직접 통신을 수행하거나 다양한 PLC와 연결된 OPC 서버같은

소프트웨어와 직접 연결하여 에뮬레이션 기능을 수행.

다음과 같은 기능으로 에뮬레이션 수행

에뮬레이션 시나리오

1) Data Collection Tool – 데이터 수집 툴

2) a Virtual PLC – 버추얼 PLC

3) a Controller - 콘트롤러

(2) DataBase Connector : Oracle, SQL Server, PostGreSQL, MySQL, SQLite, ODBC

확장
라이브러리 V

(3) People 모듈 ; 사람 중심의 3D 개체 및 프로세스 플로우 모델 지원

예) 사람이 책상

위치에 들어 갈 때, 

책상 앞에 위치하여, 

자리에 앉아, 

컴퓨터에서 타이핑을

시작한다.

맞춤형 Bone 에니메이션 :



Page  13

II -2. FlexSim의 특장점 요약

 Line 전체 및 단위 설비의

시간당 생산능력 (Capa/hr)의

손쉬운 검증 / 분석 ---P15

 라인 및 단위 공정의

공정재고(WIP)의 평균치, 

최소, 최고의 통계적 분석 / 

검증

 시나리오 분석 툴

- 입력값의 변동및 시나리오

실험 도구로 출력값 분석

 시나리오 실험 분석 툴 ...P17

 입력 데이터의 통계적 Fitting 

툴을 기본 모듈로 제공

- ExperFit                …P14, 22

 물류 흐름 및 서브 옵션 조건을

기본 선택 항목으로 제공

 기본 선택 항목을 수정하여

보다 복잡한 흐름을 제어

 사용자가 친근하게 사용할 수

있는 입력 화면

- 그래픽 사용자 입력 화면

- 단순하며 통일된 화면

 현실과 유사한 3D 비주얼 화면

으로 시스템의 이해력 향상

 수정, 편집 및 재활용 용이

 다양한 3D 개체 라이브러리

- 구글 스케치, 3DMax, DWG 

등 다양한 3D 캐드 파일 호환

 사용자 라이브러리 구성

 Visual Animation 

Kinematics Editor 내장으로

섬세한 Animation 3D 형상

생성 편집

입 력 특 징 출 력 특 징 모델링 및 비주얼
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II -3. FlexSim의 장점 및 비교

• 직관적인 제어, 드레그 드롭으로 모델 구성, 도움말을 통한 손쉬운 이해

• 상용 제품중에서 가장 손쉬운 모델링 및 시뮬레이션 소프트웨어

• 단시간에 학습 효과를 기대한다.

 사용자 편의 및 손쉬운 전문 지식 습득

• 학습곡선의 차별화 - 단시간에 활용 능력 습득 • Expert를 위한 세부적인 커스트마이징 기능

* 다른 시뮬레이션 SW 비교

고급

습득 시간

FlexSim

A*, P*, S* 제품

활용능력의 차이

초급

고급

초급

• 기존의 선택 메뉴중 원하는 기능과 가

장 가까운 옵션을 선택하여, 코드 변경

및 로직 추가로 사용자 맞춤 기능

• 범용 개발언어인 C++ 활용 .

• Visual C++ 및 자체 API 함수 활용

• Advaced User를 위한 dll 파일 확장

• Kinematics 에니메이션 편집기 내장

• 개체의 반투명 처리로 시각적인 효과

t t + α
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II -3. FlexSim의 장점 및 비교 * 다른 시뮬레이션 SW 비교

FlexSim Others(Axx,Pxx,Qxx…)

접근성

- 학습의 용이성

- 모형의 개발성

- 학습 곡선

- 선택 리스트 / 값 설정

- 초보자도 사용법 교육을 통하여

손쉽게 모형 개발

- Process Flow 모듈 및 코딩을 통한 맞춤형 복

잡한 통합 로직 구성

- 고유의 스크립트 기반의 소스코드 작성

- 사용법에 익숙한 전문가만이 활용

- 전문가 없으면 모형 개발 불가

편리성
- 설비의 배치

- 모형 개발 시간

- ctrl-c 및 ctrl-v 로 복사/붙이기/저장 가능

- 이때 설정된 속성 값을 유지한 채 복사

- 드레그 드롭만으로 위치 변경 재배치

- 레이아웃에 설비 배치가 어려운 것은

아니지만 장비를 일일이 배치하므로, 모델을 작

성하는데 시간이 매우 오래 걸린다.

재활용성
- 개발된 모델 및

개체의 재활용성

- 모델의 설비들은 독립적인 처리 방법과

속성을 가지고 있다(개체 지향 기반).

- 설비간의 연결은 단순히 선으로 연결한다.

- 레이아웃의 일부를 잘라내어 저장후 다른 모델

에서 모든 속성의 재활용이 가능하다.

- 사용자 라이브러리 구성 ; 개체 재활용.

방법1 : 기본 제공 라이브러리 변경후,

사용자 라이브러리로 등록(추가)

방법2 : 독자적인 라이브러리 개발 등록

(dll 파일 개발 등록)

- 모델의 설비들은 소스 코드를 통하여 긴밀하

여 연결되어 있어서, 레이아웃(개체그룹)의 일

부를 잘라내어 다른 모델에 재사용하는 것이

쉽지 않다.

- 그래서 미리 만들어진 부분을 반복해서 재사

용 할 수가 없다.

구분 비교
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소프트웨어 기능 FlexSim 다른 SW

응용 및 활용 분야
제조, 자재 핸들링, 물류, SCM…
가상의 모든 형태의 프로세스

특정 분야에 대한 활용

CAD 데이터의 통합 활용
Google Sketch Up, 오토캐드, Pro-E, Catia, UG 등에
서 작성된 SKP, 3DS, DXF, STL, VRML 개체와 엑셀 시
트와의 손쉬운 통합

오토캐드, Pro-E, Catia, Ideas, UG, 
IGES 등과 엑셀 시트와의 통합

프로세스 데이터와의 통합 엑셀 시트, .Net 환경 및 xml 와의 통합 엑셀 시트와의 통합

에니메이션/그래픽 진정한 3D, OpenGL 표준으로 네이티브 3D 수행 3D 이지만 네이티브가 아님. OpenGL 이 아님

개체 지향 환경(Object Oriented Environment) 개체 지향 소프트웨어 (Object Oriented) 개체 기반 (Object based)

GUI 환경 Good (Windows 표준) Good

프로그래밍 환경 매우 강력(c++ .Net , Script 사용) Good(C, VB, Script 사용)

모델 컴파일 속도 Good (Compiled) Good(Interpreted)

모델 수행 속도 Faster Model 수행 시간 Fair

실험,시나리오,분석, 최적화 기능 실험 수행 모듈, 민감도 분석, Experfit, OptQuest 실험 수행 모듈과 OptQuest 기능 부족

설계와 분포함수 MS Visio, XML, 사용자 라이브러리, 커스트마이징 None

분석 기능 Good Good

레포트 생성 출력 및 결과 데이터 활용 Dashboard(엑셀 포맷, XML 그래픽 레포트…) Html 포맷

학습 및 숙련도 커브 Very Good fair

맞춤형 로직 개발 사용자 맞춤형 로직 손쉽게 구현 불가능하거나 매우 어려움

개체 재사용 및 모델 개발 시간 매우 용이하며 빠름 어려우며 늦음

Kinematics/Animation Yes No

Age 및 커스텀 스크립트 언어 C++를 사용한 최신 기술 기반, Visual C++ 기반 자체 스크립트 언어 및 오래된 기술 기반

II -3. FlexSim의 장점 및 비교 * 다른 시뮬레이션 SW 비교
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II -3. 주요 기능

• 드레그 드롭으로 실제와 유사/동일한 3차원 모델 구성, 직관적인 제어, 도움말을 통한 손쉬운 활용

• 상용 제품중에서 가장 손쉬운 3D 모델링 및 시뮬레이션 소프트웨어

1. 실제와 유사한 3D 형상 모델  신속한 개발 인터페이스

• 실제 스케일에 맞추어 3차원 비주얼 개체 배치

• 오토캐드 도면, 사진 또는 그래픽 파일을 밑그림으로 동일한 스케일

• 단순한 드레그 드롭으로 위치 선정하여 신속하게 모델링.

• 개체간의 연결만으로 제품의 흐름(물류/라우팅)을 설정/표현한다.

• 기능별로 개체 지향 기술로 전문화된 3D 개체 라이브러리

• 드레그 & 드롭만으로 3차원 개체 실측과 동일 배치

• 다양한 특성의 장비를 전용의 그룹특성으로 표준화

- 기본/중급 사용 단계

• 개체 지향의 전문화된 3차원 개체 라이브러리

( 기본/중급/고급 사용단계는 학습 및 활용의 편의상 구분한 것이며, 
제품의 기능은 모두 활용가능합니다)
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II -3. 주요 기능

• 통계 입력 값의 그래픽 분포 뷰를 통한 입력 파라미터의 손쉬운 설정

• MTBF/MTTR의 설정을 그래픽 사용자 인터페이스로 손쉽게 입력 및 편집

2. 그래픽 인터페이스의 데이터 입력 및 선택

• 요일별 근무 / 가동 시간 패턴을 그래픽 입력, 편집

• 교체 / 가동 패턴 시간 테이블을 시간 및 그래픽 입력, 편집

• 설비 down time table의 상세한 설정

- 기본/중급 사용 단계

• 그래픽 분포 뷰를 통한 입력 파라미터 설정

• 입력 데이터의 분포 값을 그래픽 차트 분포 형태를

통해 평균 값과 분산 값을 확인하면서 설정
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II -3. 주요 기능

• 실시간 변화 값을 대시 보드의 그래프 추이 및 숫자를 통하여 확인.

• 개체 그룹의 합계 및 각각의 개체에 대한 통계 추이를 확인

3-1. 결과 분석 ; 실시간 통계 추이 및 결과 분석 - 대시 보드 그래픽 차트

• 다양한 결과 분석 통계 - 드레그 & 드롭 리스트 • 표준형 & 사용자 맞춤형 통계 그래픽 차트 뷰

- 기본/중급 사용 단계

수행시간 : Day.Hour.Min.Sec  

상태분석 : 작업중,휴지등 가동/비가동율 분석

평균값 : 재고 평균수량등 분석

평균정체시간 : 재고보유 시간등 분석

생산능력 : 생산량/Hour,Day,Month,Year

이동거리 : 움직인 거리/Day,Month,Year

모델 도큐먼트 : 자동 작성

재고량 분석 : 시간대별 추이 변동 차트

WIP 분석 : 시간대별 추이 변동 차트

시간비율 분석 : 시간대별 시간비율 차트

사용자 맞춤 분석 : 필요한 변수값 추이 분석

상태 변동 차트 : 가동/비가동 % 바차트

평균 재고 : 재고보유 수량 통계분석

평균 정체 : 정체 시간 분석

생산능력 : 생산량/Hour,Day,Month,Year

이동거리 : 움직인 거리/Day,Month,Year

WIP 추이 분석 : 실시간 재공재고 추이 분석

시간 비율 분석

사용자 맞춤 변수 분석 : 필요한 변수값 추이

능
력
/

Hr

추
이

그
래
프

분
석
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II -3. 주요 기능

3-2. 결과 분석 ; 손쉽게 다양한 trend chart 및 통계치 추이 및 결과 분석

- 기본/중급 사용 단계
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II -3. 주요 기능

• 통계 데이터의 수집기 및 맞춤형 데이터 수집기를 통하여 입출력 데이터를 다양한 차트로 분석

• 시뮬레이션 결과 통계치를 자체 엑셀 시트의 포맷으로 출력

• 외부 엑셀 시트로 출력하여 개방형 구조로 재가공하여 내용 표현 가능

3-3. 결과 분석 통계 Raw 데이터; 차트 및 엑셀 시트 레포트

• 데이터 통계의 차트 비교 및 레포트 가능• 통계 항목 엑셀 시트 차트

- 기본/중급 사용 단계
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II -3. 주요 기능

• 손쉬운 시나리오 실험 설계 도구를 통한 시스템의 최적값 도출.

• 시나리오 수행 – CPU 코아수 최대 활용 및 무인 자동 수행

4. Experimenter - 시나리오 실험 도구를 통한 최적값 도출

• 내장된 시나리오 실험(Experimenter) 설계 도구 • Experimenter – Performance 측정 그래프

- 기본/중급 사용 단계
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II -3. 주요 기능

• 기존 엑셀 시트의 데이터를 입력/출력 데이터로 활용 / Visio 파일을 입력 데이터로 활용

5. 외부 파일 활용 – 엑셀 / Visio

• 엑셀 시트의 입력 데이터 활용 - 불러오기 • Visio (MS 사의 Chart Application) 파일의 활용

- 기본/중급 사용 단계
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II -3. 주요 기능

• 3D에 대한 전문 지식이 없어도 현실과 동일한 3차원 비주얼 모형 개발

• STEP. IGES, 3DS, WRL, DXF, SKP, STG 등 상용 3D SW의 30여종 파일호환 및 기존 3D CAD 파일의 교체 활용

• AutoCAD, ProE, Solid Works, Catia, 3D Studio, AC3D, Rivit 와 Google Sketch-Up등의 파일과 호환

6. 3D 비주얼 호환 파일 / 교체 재활용

• 설비 및 이동 아이템의 3D 파일 호환 • 맞춤형 3D 비주얼 구현(간단한 3D 형상 구현 가능)

• 특수한 형태의 설비는 맞춤형 3D 설계도면 재활용

• 3D Max, 구글 스케치, WRL, DXF, STG등 파일 재활용

• 전용/전문화 설계된 3D 개체의 비주얼 속성 활용

• 자동 창고의 3차원 공간 및 크레인등을 손쉽게 모델링

- 기본/중급 사용 단계
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II -3. 주요 기능

• 최종 의사결정자, 관리자, 관련 타부문 부서장 등에게 쉽게 공유할 수 있는 시뮬레이션 프레젠테이션 모드로 시연

• 원격지 관련 팀원, 부서장에게 동영상 파일 또는 웹 서버를 통하여 웹브라우저로 시뮬레이션 시연

7. 동영상/프레젠테이션/문서화

• 고공 비행 모드로 프레젠테이션 시연 • 동영상 파일/웹 서버로 원격지 시뮬레이션 시연

- 기본/중급 사용 단계

• 프레젠테이션 빌더로 고공 비행 모드 뷰 지점 설정

• 공간 포인트, 시간만 지정해 주면 회전 및 관찰 시간은 자동 인지 시연

고공 뷰 포인트를 마우스 클릭만으로
자동 지정 / 관찰 시간 지정

개발한 모형을 상세하게 자동으로 문서화
시켜 주는 기능 내장



Page  26

II -3. 주요 기능

• 기존의 AGV 개체에 추가하여 AGV 의 움직임을 상세하게 제어할 수 있는 AGV 확장 라이브러리의 손쉬운 활용

• 기존 네트웍 개체 + A * 라이브러리로 실제와 유사한 최적화 동선의 손쉬운 구현

8. AGV, AStar 전문 라이브러리의 손쉬운 활용

• AGV 라이브러리 • A Star 라이브러리

- 기본/중급 사용 단계

 패스의 어느 지점에서 의사 결정을 하여 AGV의 이동을

제어하고자 하는 경우에도 Control Point 개체를 통하여

완벽하게 구성.

 AGV의 밧데리 상태에 따른 가동/충전/휴지 등의 완벽한

제어 가능.

 직선 루트와 곡선 루트를 손쉽게 클릭만으로 구성할 수

있으며, 양방향 단방향 이동 설정.

 맞춤형 AGV의 구성

대형 AGV, 

중형 AGV, 

소형 AGV

 현실과 유사한 실제적인 이동 루트

 벽이나 장애물을 Divider 와 Barrier 개체로 모델링하여

이를 피해서 최단거리로 동선을 자동으로 형성해 주는

범용의 A Star (A*) 로직을 라이브러리로 구성.

 디바이더로 일방향 통행등으로 설정 가능

 가장 좋은 루트를 사용자 맞춤형으로 구성 가능

기존의 NetWOrk 모듈에 있는 기능

이외에 추가로 더욱 실제적인 이동

루트를 구성할 수 있는 라이브러리로

구성.
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II -3. 주요 기능

• MES/POP 또는 경험으로 축적한 현장의 작업 표준 데이터의 분포를 분석하여 입력 통계 분포로 활용

• 데이터 분석툴로 “ExperFit” Data Fitting 모듈 기본 내장.

1. Input Data Analyzer – Raw 데이터 피팅

- 고급 / 응용 프로젝트 단계
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II -3. 주요 기능

• 실행중의 추이값을 실시간 그래픽 차트로 대시보드에 표현.

• 시나리오 분석 툴(Experimentor)로 최적의 값을 도출 – Mean, Confidence Interval, Standard Dev. Min/Max

2. Output Data Analyzer – 실시간 분석, 최적의 시나리오 도출

- 고급 / 응용 프로젝트 단계
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II -3. 주요 기능

• 여러 개의 개체를 컨테이너에 그룹핑하여 묶어서 투명한 Black-Box 모듈화

• 하나의 모듈화와 같은 기능으로 다른 모델 개발시 재활용. 1,2,3… 층으로 손쉽게 구별하여 시뮬레이션 모형 개발

3. 컨테이너 기능의 개체로 다중 개체를 그룹핑하여 모듈화

• Visual 개체의 또 다른 기능 - 컨테이너

- 고급 / 응용 프로젝트 단계

비주얼 개체의 또 다른 기능인 컨테이너로 활용

- 큐, 리소스, 컨베이어 등 모든 리소스를 컨테이너에

담아 흐름 및 로직을 모듈화 시켜 컨테이너에 In/Out 

- 내부의 물류 로직은 하나의 컨테이너 내부에서만 동작

- 컨테이너를 마우스 드레그 드롭만으로 자유롭게 이동

이때 컨테이너에 담긴 모든 리소스로 한몸체로 이동

- 이러한 기능을 활용하여 1,2,3…층으로 구분하여

모델의 용이한 개발 가능

- 컨테이너를 반투명하게 처리하여 하부의 층에서의

시뮬레이션도 확인 가능
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II -3. 주요 기능

• 코드 템플리트의 변경 및 수정으로 개발자 맟춤형 로직 및 룰 코딩 가능

• 구현 룰에 가장 가까운 코드 템플리트를 선택하여 필요한 명령어의 추가 및 변경으로 사용자 룰 개발

3-1. 손쉬운 맟춤형 룰 개발 코딩 추가 / 변경

- 고급 / 응용 프로젝트 단계

기본 제공하는 템플리트

코드에 명령어를 수정 및

추가하여 필요한 물류

로직을 구현
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II -3. 주요 기능

• 각 개체의 트리거에 사용자 코드를 추가시 이에 대한 디버깅 툴을 제공

• 맟춤형 개발 코드의 수행 내용을 이벤트 별로 변수 및 계산 결과 값을 확인하여 이에 대한 디버깅 툴 제공

3-3. 코드 디버깅 툴 – 추가한 맞춤형 룰 코드 디버깅 툴 제공

- 고급 / 응용 프로젝트 단계
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II -3. 주요 기능

• 국부적인 상세한 움직임을 에니메이션으로 표현

• 각 부분의 회전 각도, 형상등을 별도의 파일로 구성할 때에도 이를 불러와 시간과 위치 각도등을 설정

4. Kinematics / Animation 3D 형상 생성 편집 (1)

- 고급 / 응용 프로젝트 단계

드레그 드롭

사이즈 변경 수정

라이브러리의 기본

3D 형상을 드레그

드롭으로 생성후

크기 및 위치를

마우스로 손쉽게

조정

각 구성의 에니메이션을

시간대 별로 크기 및

위치를 조정하여 저장.

시간대별 에니메이션은

자동 구현하여 보여줌.
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II -3. 주요 기능

4. Kinematics / Animation 3D 형상 생성 편집 (2)

- 고급 / 응용 프로젝트 단계

기존 에니메이션

라이브러리를

수정하여 다른

모습으로

동작하도록 변경
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II -3. 주요 기능

• 맞춤형 사용자 라이브러리

• 기존 표준 개체라이브러리를 사용자 룰을 추가하여 재구성을 하였을 때 이를 우측 마우스로 사용자 라이브러리 등록

5. 사용자 라이브러리 구성 – 재활용 극대화

- 고급 / 응용 프로젝트 단계

기존의 개체를 재구성하여 라이브러리로 등록 재활용

- 형상과 내부 데이터, 변수, 트리거등을 변경

- 모델의 여러 곳에서 드레그 드롭으로 재활용

• 개발형 사용자 라이브러리 – Basic 개체 활용

개발형 사용자 라이브러리 개체를 재구성하여

사용자 고유의 개발 맞춤형 라이브러리 개발

– dll 파일로 개발하여 설치형 라이브러리 구성

- BasicTE ; Basic Task Executer 개체

- BasicFR ; Basic Fixed Resource

- BasicConveyor ; Basic Conveyor
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6.  외부 파일 불러오기 및 데이터 연결

1) 2D, 3D 파일 – STEP, IGES, DXF, 3DS, WRL, STL, SKP(구글 스케지) 등 다양한 3D 파일 불러와 개체
이미지로 재활용
호환 파일 포맷 : *.wrl; *.3ds; *.dxf; *.stl; *.skp; *.dae; *.obj; *.ac; *.x; *.ase; *.ply; *.ms3d;
*.cob;*.md5mesh; *.irr; *.irrmesh; *.ter; *.lxo; *.csm; *.scn; *.q3o; *.q3s; *.raw; *.off; *.mdl; 
*.hmp; *.scn; *.xgl; *.zgl; *.lvo; *.lvs; *.blend ,*.stp;*.step;*.igs;*.iges

2) 엑셀 파일 – 테이블 데이터로 불러오기 (Global 테이블, Time Table, MTBF/MTTR…)

3) Query 로 List Table 데이터 처리

ODBC – 엑세스 데이터베이스, MS SQL, Oracle 데이터베이스 등 API 함수 이용하여 연결

* 투명하게 뒤에 있는 개체 확인

 개체의 투명처리

II -3. 주요 기능 - 고급 / 응용 프로젝트 단계
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II -3. 주요 기능

• 완성 모델의 세부적인 설정 및 맞춤부분에 대한 문서화 기능으로 팀원, 부서간 세부적인 모델 정보

공유 가능

• 프로젝트 진행의 목적, 진행 방향, 가정, 세부적인 방법론에 대한 템플리트 활용(텍스트북 제공)

7.  프로젝트 진행 템플리트 제공(텍스트 북)

• 프로젝트 관리 방법론 템플리트 제공 • 개체 흐름도 및 평면 흐름도

- 고급 / 응용 프로젝트 단계
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II -3. 주요 기능

8. OptQuest Optimizer 최적화 모듈 (옵션 모듈)

- 고급 / 응용 프로젝트 단계
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표준 데이터 준비/정립 단계

경험 치

공정 Raw 데이터
수집

MES/POP 
History

공정 데이터의
통계적 분석

3 - Normal

0.00 0.50 1.00 1.50 2.000.00-0.50

0.00

0.10

0.20

0.30

0.40

0.50

0.60

0.70

0.80

Density Function Plot

X-Value

f(
x

)

평균 χ,분산 α

ExperFit

평균=?

정규분포?
지수분포?

…
분포함수 분석

2 - Exponential

0.0 1.0 2.0 3.0 4.0 5.0 6.0

0.00

0.25

0.50

0.75

1.00

Density Function Plot

X-Value

f(
x

)

(디폴트 내장)

시스템 연구 단계

시스템/라인 구성

파라미터의 변경

1. Discrete 라이브러리
2. fluid 라이브러리
3. 맞춤 라이브러리1
4. 맞춤 라이브러리2

시스템 검증

3D 개체 드레그 & 드롭

시뮬레이션 모델 수행

민감도 분석 : 검증/증명

1. Experiment (실험)
.시나리오 구성
.반복수 및 시간 설정
.최적값 실험

2. OptQuest (옵션)
.최적화 모듈

II -3. 주요 기능 - 고급 / 응용 프로젝트 단계

* 시뮬레이션 프로젝트 진행 절차(일반적)
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II -3. 주요 기능 - 고급 / 응용 프로젝트 단계

* 시뮬레이션 수행 프로세스

데이터 수집
- 관찰 데이터
- 시스템 생성 데이터
- 현재 상황 데이터

- 샘플링 방법
- 작업 측정
- 모션 & 시간 연구
- 데이터 Fitting

(Experfit)

Inputs 기능 도구

모델 구현

- 프로세스 맵
- 현재 상태
- 프로세스 구조
- 흐름 로직
- 레이아웃
- 수집된 데이터

- 시뮬레이션 환경
- 데이터 불러오기
- 데이터 내보내기
- 그래픽 툴

모델 검증
- 구현된 모델
- 로직 설계
- 수행 시나리오

- 디버깅 툴
- 트러블 슈팅
- 에니메이션
- 관찰

모델 확인

- 실제 결과
- 생산 데이터
- 실제 시스템

벤치마크

- 비교 분석
- 경험
- What-if 분석
- 결과 분석
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II -3. 주요 기능 - 확장 라이브러리

* AStar (A*) - 최적 이동 루트

표준 네트웍 패스와 AStar(A*) 확장 개체의 퍼포먼스 : A* 알고리즘은 표준 네트웍노드 패스보다 더 많은 계산을 필요로 한다. 탐색이 시작되어 시작노드는

목적지 노드로 향하는 주변의 노드를 탐색한다. 큰 장벽이 있는 대형 모델에서는 이 탐색은 많은 노드를 담당할 수도 있다. 퍼포먼스는 캐시된 패스를 통하여

향상될 수 있다.

A * 알고리즘은 두 지점간의 최적 길을 찾는데 사용되는 탐색 알고리즘이다

AStar 알고리즘은 작업 수행자(이동 멤버) 개체가 이동하는 노트의 그리드를 사용한다. 각 노드는 이동할 수 있는 이동 방향을

가리킨다. 우측 아래 그림에서 + 기호는 이러한 노드를 표현한다. 각 라인은 이동할 수 있는 방향을 가리킨다. 알고리즘은

이동하는 방향에 있는 노드를 찾아 두 노드간의 대각선 이동을 포함하여 가장 빠른 방향이 어디인지를 결정한다.

이때 중간의 장벽이라든가 이동에 제약을 두는 장애물의 생성은 제한이 없다.

: 소프트웨어 설치시 선택 옵션으로 자동설치하거나,
소프트웨어 설치후 수동으로 온라인으로 다운로드 받아 설치한다(무상 확장 모듈)
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II -3. 주요 기능 - 확장 라이브러리

* 확장 AGV
다양한 종류의 AGV 유형을 정의하여 상세한 움직임을 유형별로 모델링 할 수 있다. 

기존의 AGV 개체로 사용하는 비이클인 TaskExecuter 이외에 AGV 전용 모듈로 활용 가능하다.

• AGV 타입의 정의 가능 : 밧데리 용량(암페어 아워), 휴지 상태 밧데리 사용(암페어)과 재충전율(암페어) 을 가지고 있다. 

또 각 AGV 타입은 로드 유형에 따라 세분화된 가동상태의 밧데리 사용(암페어)를 가지고 있다. 각 AGV는 최대 밧데리

용량 상태에서 시뮬레이션을 시작하고 시뮬레이션 과정에 따라 밧데리 사용을 추적한다. 휴지 상태가 될 때마다, Idle 

Battery Usage가 적용된다. 이동 작업을 할 때마다, 밧데리 사용은 현재 부하 상태에 따라 달려있다. AGV를

재충전하기를 설정하면, 만충되거나 다음 이동작업을 시작할 때까지 재충전율로 충전을 하게 된다. 

트레일러 부착하기

AGV가 아이템을 로드하는 트레일러를 끌고 가게 할 수도 있다. AGV상세

운반하는 대신에 패스에 놓인 AGV뒤에 아이템 트레일러를 두게 한다. 

• 활용 예1) 대형 AGV, 중형 AGV, 소형 AGV등으로 타입 정의

• 활용 예2) 패스 라인 또는 운반 이동아이템의 형태에 따라 다양한

AGV가 존재하는 경우 이에 따른 타입의 설정 가능

: 소프트웨어 설치시 선택 옵션으로 자동설치하거나,
소프트웨어 설치후 수동으로 온라인으로 다운로드 받아 설치한다(무상 확장 모듈)
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II -3. 주요 기능 - 확장 라이브러리

* 확장 컨베이어 기존 컨베이어 개체에서 한층 업그레이드된 컨베이어 확장 모듈을 추가로 탑재.

특히 Photo-eye,  Mass Flow 및 콘베이어의 On-Off 등의 상세한 제어 기능및 의사 결정 포인트 개체

• 직선과 곡선 회전반경을 마우스 드레그로 조정

• 컨베이어 개체간 연결이 자동으로 설정

• 의사 결정(Decision Point) 개체가 독립적인

속성을 가지며, 놓이는 컨베이어상의 위치에

따라 종속적인 로직 구현 가능

• 현실의 포토 센서와 유사한 Photo-Eye 개체

• 모터 개체와 머지 콘트롤로 세부적 제어 가능

: 소프트웨어 설치시 선택 옵션으로 자동설치하거나,
소프트웨어 설치후 수동으로 온라인으로 다운로드 받아 설치한다(무상 확장 모듈)
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II -3. 주요 기능 - 확장 라이브러리

* Process Flow 모듈

: 소프트웨어 설치시 선택 옵션으로 자동설치하거나,
소프트웨어 설치후 수동으로 온라인으로 다운로드 받아 설치한다(무상 확장 모듈)

맞춤형 로직 구성시 Flow Chart를 활용하여 상세한 로직 구성(스크립트 코드 개발 대체 가능).

기존 라이브러리 개체와 연동 또는 단독으로 구동하는 상세한 로직을 비주얼 개체로 구성

• 맞춤형 스크립트 코드 대체 가능.

• 플로우 차트로 상세한 맞춤형 비주얼 로직 구성.

• 기존 3D 개체 라이브러리와 연동 또는 단독으로 수행.
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고객사(국내)III. 주요 고객

*5

* 사용중인 라이선스 카피수

*12 *4

*2

*2
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부산 동아대 산업공학과

서울대 산업공학과

POSTECH 산업공학과

인천대 동북아 물류대학원

금오공대 산업시스템 공학과

금오공대 경영학과

강원대 산업공학과

아주대 산업공학과

한경대학교 전자공학과

부경대 시스템경영학과

고객사(국내)III. 주요 고객

국내 대학

한국항공대 항공교통물류학과

초당대학교 항공교통물류학과

건국대 산업공학과

한국전력 국제원자력대학원대학교

연세 의료원 – 신촌 세브란스 병원

한국 디지털 병원 수출조합
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고객사(해외)III. 주요 고객
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기술 및 고객 지원III. 주요 고객

 소프트웨어 판매 및 기술 지원

- 온/오프라인 기술 지원 (http://www.FlexSim.co.kr)

- 실시간 전화, 방문 및 이메일을 통한 기술 지원

- 시스템 업그레이드

 시뮬레이션 모델 개발 및 물류 컨설팅

- 운영 라인 및 설계 레이아웃 등 운영상 / 설계상의 문제점 사전 확인 및 대안 검토

- 실제 레이아웃 스케일 – 오토캐드 도면상에 설비 배치후 시뮬레이션 모델 개발

- 웨어 하우스 운영 방안 검토

 워크샵 위주의 시뮬레이션 방법 교육

- 고객사 요청시 방문 교육

- 기업용 라이선스로 Max 20 users 까지 FlexSim 실습 위주 교육 진행

- 5 days의 기본과정 수료후 활용수준의 시뮬레이션 모델 개발 가능 지원

http://www.flexsim.co.kr/
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권장 사양 최소 사양

CPU 최신의 High Frequency CPU Any 인텔 또는 AMD 프로세서

시스템 메모리 8 GB 램 4 GB램

그래픽 카드 그래픽 전용 CPU 권장
Nvidia GeForce graphics or
AMD Radeon graphics

운영 시스템
MS Windows Vista, 7, 8, 8.1, 10
32 bit or 64 bit  (64bit 권장)

추가 소프트웨어 .Net Framework(*), Visual C++(**)

* Net Framework :  .Net Framework version 3.0 이상이 필요하며, Microsoft Windows 업데이트로 대부분의 PC에 설치되어 있다.

** Visual C++ : 마이크로소프트 비주얼 C++ 는 옵션이며, FlexSim에서 컴파일된 모델과 결합되거나 시스템의

수준을 기능적으로 확장시킨다. 그러나 FlexSim에서는 모델을 구성하는데 컴파일러를 필요로

하지는 않는다. 즉 자체내에 컴파일러가 내장되어 있다.

유저 룰을 추가로 제작(dll 파일)하여 라이브러리를 만들고자 할 경우는 VC++ 2008 Express 버전을 설치한다.

FlexSim Software의 PC 요구 사양

* FlexSim H/W 요구 사항
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FlexSim (범용)IV. FlexSim 모델 화면 예시

FlexSim
제조,물류,자재운반, SCM, 교통 및 동선의 트래픽등의 물류 시뮬레이션 목적의 일반적인 용도의 툴
(離散(이산) 및 流體(유체) 의 시뮬레이션 라이브러리; discrete and process 산업) 



Page  50

FlexSim (범용)IV. FlexSim 모델 화면 예시
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FlexSim CTIV. FlexSim 모델 화면 예시

FlexSim CT (Container Terminal)
항만(Port)의 콘테이너 터미널 운영측면(Operating)의 전용 시뮬레이션 툴
(위의 (1) FlexSim 라이브러리도 함께 사용가능)

이미지, 3D 형상 및 오토캐드 배치도등을

모델의 개체 또는 배경이미지로 불러와 사용할

수 있다. 

* Durban의 Pier 1 콘테이너 터미널의 사례.

구글 맵 이미지의 축척을 맞추어 실제와 같은

스케일로 배치도 작성
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FlexSim HCIV. FlexSim 모델 화면 예시

FlexSim

병원의 리소스 즉 고객,장비,병실 물류 측면의 설계 및 운영 전용 시뮬레이션 툴
(시뮬레이션에 대한 전문 지식이 없어도 모델링 및 사용이 가능)
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* PLC 통신/제어 및 3D 모니터링

1)MES에서 수집되는 실적정보에

의하여 좌측에 3D화면으로 각

공정에 대한 현상을 보여줌

2)우측 하단의 사진에서 보이는

콘베이어 라인의 흐름을 실시간

으로 FlexSim을 통하여 보여줌. 

3) OPC 통신 프로그램을 통하여

현장의 장비와 통신을 통하여

실시간으로 FlexSim의 화면에 보여

주는 에뮬레이션의 기능을 시연.

 좌측 화면에 마우스를 올려

놓으면 동영상을 볼 수 있는 우측

화살표가 나타납니다.

라벨 발행

무선

설비와
접점통신

설비PLC
와 통신

작업자
단말

작업자
단말

생산
현황판

Switch Hub

무선 PDA
무선스케너

M
E
S [생산현장의 실적을 수집 하는

MES 시스템]

V. 에뮬레이션 사례(동영상)
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IV-1. 생산V. 3D 시뮬레이션 사례
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IV-1. 생산

[사례더보기]

V. 3D 시뮬레이션 사례
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IV-1. 생산V. 3D 시뮬레이션 사례

창호시스템 제조 공장 Smart Factory To-Be 레이아웃
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IV-1. 생산V. 3D 시뮬레이션 사례
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IV-3. 자동화V. 3D 시뮬레이션 사례
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IV-3. 자동화V. 3D 시뮬레이션 사례

[사례더보기]
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IV-3. 창고V. 3D 시뮬레이션 사례
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* 손쉬운 층간 물류 흐름 – Lifter(Elevator) 및 AS/RS 기능, CAD 도면 층간 구분 배치

<비주얼 툴> 의 콘테이너 기능을 layer 기능으로 활용
: 2층의 회색 바닥이 하나의 “비주얼 툴” 객체이며,
이 안(위)에 컨베이어 및 기타 여러 객체를 배치하여
비주얼 툴을 위로 이동시키면 그 위에 배치한 모든
객체들이 함께 동시에 이동되어 그 속성을 유지합니다.

리프터

Rack & Stacker Crane

1층

2층

• 1, 2층 각각 독립적인 컨베이어 및 카트 흐름 구성

• 1  2 층 리프터 및 스테커 크레인(AS/RS)을 통하여 연동한 흐름 구성

IV-3. 자동 창고V. 3D 시뮬레이션 사례
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* 엘리베이터 또는 리프터를 통한 다층간 사람/환자 및 제품/비클 흐름 비주얼 표현

• 각 층 각각 독립적인 컨베이어 및 카트 흐름 구성 & 층간 엘리베이터 또는 리프터를 통한 동선 구성

• 층간 리프터, 엘리베이터 또는 스테커 크레인(AS/RS)을 통하여 연동한 흐름 구성

IV-3. 층간 물류V. 3D 시뮬레이션 사례
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V. 3D 시뮬레이션 사례 (1,2,3…층간 물류) – 반송 및 조립

1층

2층

2층의 컨베이어 및 장비들은 2층 layer위에 드레그 드롭하여 올려놓고
layer 컨테이너를 마우스 휠로 이동시키면 한꺼번에 통째로 이동하여
2층으로 분리되어 손쉽게 모델링 후 시뮬레이션 가능
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V. 3D 시뮬레이션 사례 (2,3,4..층간 Over Head Transfer & Stocker 물류)
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V. 3D 시뮬레이션 사례 – 택배 물류 배송 센터
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V. 3D 시뮬레이션 사례 – Ball Sorter(택배 물류 배송 센터)
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V. 3D 시뮬레이션 사례 – Ball Sorter(택배 물류 배송 센터)
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V. 3D 시뮬레이션 사례 – 재포장 @ 중층
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IV-4 실시간 트랜드 차트 분석V. 3D 시뮬레이션 사례
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IV-5 대시보드 실시간 분석V. 3D 시뮬레이션 사례
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IV-5 대시보드 실시간 분석V. 3D 시뮬레이션 사례
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IV-7 자동차(테슬라 SA 공장) 자재 공급 능력 검증V. 3D 시뮬레이션 사례
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IV-7 자동차 (테슬라 SA 공장) 자재 공급 능력 검증V. 3D 시뮬레이션 사례



Page  74 FlexSim KOREA

IV-7 자동차 (테슬라 SA 공장) 자재 공급 능력 검증V. 3D 시뮬레이션 사례
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Shuttle & Satellite Rack Storage System
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Shuttle & Satellite Rack Storage System
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웨어하우스 – 소트 시스템



Page  78 FlexSim KOREA

배송자동분류센터(인입부)
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배송자동분류센터(소터슈팅부)
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롯데 케미칼 여수 4EOA 자동창고



연락처 솔루션 사업부 서 승용

Mobile  010-6258-1765

FAX 050-7705-1765

support@FlexSim.co.kr

syseo@scheduler.co.kr

홈페이지

http://www.FlexSim.co.kr

Applied Simulation 응용 서적 소개

; FlexSim을 활용한 Modeling and Analysis

(5th Edition)

번역 : 동아대학교 김준우 교수

원저 : Beaverstock 외 2명

출판 : 초아출판사

판매 : 교보문고

전체 내용 칼라 출판

http://www.kyobobook.co.kr/product/detailViewKor.laf?ejkGb=KOR&mallGb=KOR&bar

code=9791188425051&orderClick=LAG&Kc=

mailto:support@flexsim.co.kr
mailto:apsmate@scheduler.kr
http://www.scheduler.co.kr/
http://www.kyobobook.co.kr/product/detailViewKor.laf?ejkGb=KOR&mallGb=KOR&barcode=9791188425051&orderClick=LAG&Kc=
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연락처 솔루션 사업부 서 승용

Mobile  010-6258-1765

FAX 050-7705-1765

support@FlexSim.co.kr

syseo@scheduler.co.kr

홈페이지

http://www.FlexSim.co.kr

FlexSim 활용 핸드북

저자 : 동아대학교 김준우 교수

출판 : 동아대학교 링크+사업단

mailto:support@flexsim.co.kr
mailto:apsmate@scheduler.kr
http://www.scheduler.co.kr/
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FlexSim 트레이닝 센터 주소 및 오시는 길

대중교통 : 전철 1, 4호선 금정역 #2 출구에서 도보 9분거리(657meter)

자가용 : 외곽순환도로 산본IC에서 약 3.4 Km

주소

경기도 안양시 동안구 엘에스로 122 

데시앙플렉스 8층. 817호

FlexSim KOREA ㈜

주차

지하1층 또는 지하2층


